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EK2.0 - Sz6beli mintafeladatok EX

1. Mintafeladat

A. Szovegszerkesztés

a. Milyen tordelési lehet6ségek dllnak rendelkezésedre a szovegszerkeszt6ben? Mutasd be ezeket egy

példan keresztil!

B. Programozas

a. Mit csinal a folyamatdbrdval leirt algoritmus? Mi a hiba benne, hogyan javitanad?

b. ird 4t mondatszer( leirds szerint a helyes algoritmust!

c. Kédold le az algoritmust egy szabadon valasztott programnyelvre!
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2. mintafeladat

A. Tablazatkezelés

a. Az alabbi példan keresztlil mutasd be a tablazatkezelés cellahivatkozdasait! Milyen hivatkozasokat
kell kialakitani a masolhaté képletek esetén?

-2 0,111111111
-1 0,333333333
0 1
1 3
2 9(D2
3 27
4 81

B2-ben masolhato képlettel hatarozd meg a
megadott alapszam hatvanyat az A oszlop
alapjan!

B. Programozas

a. Mit csinalnak az algoritmusok?
b. Miben kiilonboznek egymastol?
c. Kédold le mindkét algoritmust!

d. ird fel mondatszerden is Gket!
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3. mintafeladat

A. Vektorgrafika

a. Készitse el az aldbbi mintakon lathatd abrdkat csempézett kldnok segitségével. Mutassa be a
klénozds kilonb6z6 beadllitasait, lehetdségeit! Az utolsd sorban lathaté Hold feliratd dbra alapjan
ismertesse a vektorgrafikaban alkalmazhaté halmazml(iveleteket is!
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B. Programozas

a. Készits egy programot az elsé N primszam meghatarozasahoz!
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4. mintafeladat

A. Adatbazis-kezelés

a. Ismertesse milyen kiemelt mez6k vannak egy adatbazis-tablaban, mi a szereplik, altaldaban milyen
tipusuak ezek a mez6k!

b. Hogyan hozhatd létre kapcsolat két vagy tobb adatbazis-tabla kozott?

c. Ertelmezze az alabbi SQL-részletet!

Példa:
Mezdnév Adattipus Leirds (nem kotelezd)
7 |id szémlals
nev Rovid szdveg
orszag Rovid szdveg orszagkad (pl. HUN), csupa nagybetd
sportag Rovid szdveg sportag, amiben indul a versenyen
szuldat Déatum/1dé sziiletési datum (EEEE.HH.NN)
csucs Szam VB-n elért eddigi legjobb helyezés, a cstcsteljesitmény
dopping Igen/Nem Volt-e mar palyafutdsa soran doppingvetsége
story Hosszu sziveg Eletpélya rovid leirdsa (akar 1 Gigabdjt is lehet, de csak az els# 64000 karaktert jeleniti meg példaul az Grlap, a jelentés)

j sportolok

id v nev - orszag -+ sportag - szuldat - csucs - dopping - story -
1 Jacob Gips UsA atlétika 2000. 10. 05. 2 Tdbbszords am

2 Jakab Gipsz HUN atlétika 1998. 12. 10. 20 O

3 lgor Gipsov RUS kenu 1998. 01. 12, 5 O

4 Giacomo Gipso  ITA karate 1999. 07. 24. 6

5 Jakobus Gipsos GRE kenu 2000. 05. 10. 12 O

6 Jakobvon Gips GER biatlon 1997.12.01. 4 O

7 Péter Gipsz HUN biatlon 1996. 04. 21, 1 O

8 Pierre Gipsaux  FRA atlétika 1999. 08. 23. 3 O

9 Petros Gipsosos GRE kenu 2001. 06. 11. 17

10 Pietro de Gipso  ITA karate 2000. 03. 17. 9 O

11 Ubul Gipsz HUN atlétika 1998. 02. 04, 4 O

* (uj) 0 O

SELECT sportolok.orszag, COUNT(sportolok.id) AS sportolék_szama
FROM sportolok
GROUP BY sportolok.orszag;

B. Programozas

a. Mit csinal az alabbi algoritmus? Mi a hiba az alabbi algoritmusban, hogyan javitanad? Valdsitsd
meg az algoritmust egy tetsz6leges programnyelven!

be: X, N // N elemi X sorozat, elemei egész szamok
i=1
Ciklus amig nem (X[i] mod 2 = 0)
i=i+1
Ciklus vége

Ha i <= N akkor ki: X[i]
kilonben ki: Nincs ilyen elem
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5. mintafeladat

A. Szovegszerkesztés

a. Sorolja fel a szovegegységeket, roviden ismertesse f6bb formai ismérveiket!

b. Mutassa be a karakterek és a bekezdések formai bedllitdsi lehet8ségeit az On altal hasznalt
szovegszerkeszt6ben! Haszndlja a random-széveg generatort példaszéveg létrehozdsara!

Programozés a szébelin - Word = - x
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5. mintafeladat
A, Szbvegszerkesztés

a. Sorolja fel a szévegegységeket, réviden ismertesse f6bb formai ismérveiket!

b. Mutassa be a karakterek és a bekezdések formaibeallitési lehetdségeit az On altal hasznalt
szbvegszerkesztdben! Haszndlja a random-széveg generdtort példaszoveg létrehozdsaral
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B. Programozas

a. Mit szeretne megvaldsitani az aldabbi mondatszer(en leirt algoritmus?
b. Milyen tipikus hiba van benne? Hogyan mddositana az algoritmust, hogy helyesen m(ikodjon?

c. Valésitsd meg az algoritmust egy tetsz6leges programnyelven!

be: X, N // N elemi X sorozat, elemei egész szamok
db=0
Ciklusi=1—t6IN - ig

Ha X[i-1] > X[i] és X[i]<X[i+1] akkor db = db +1
Ciklus vége
Ha db = 0 akkor ki: Nincs ilyen...

kilonben ki: db
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6. mintafeladat

A. Képszerkesztés

a. Mi a legfontosabb kiilonbség a vektorgrafika és a rasztergrafika k6zott?

b. Rajzold meg az aldbbi alakzatokat, dbrakat pixel- és vektorgrafikusan is!

B. Programozas

a. Milyen vezérl6szerkezeteket ismersz? Mutasd be ezeket!
b. ird le mondatszerien a linearis keresés tételét!

c. Valdsitsd meg egy tetszéleges programnyelven is!

ERETTSEGI KEZIKONYV 2.0

Programozasi tételek

A tételekr6l altalanossagban
I Elére is elnézést kérek a probléma szé ismételgetéséért! ©

A programozasi tételek olyan algoritmusmintdk, melyek egy adott tipusprobléma
megoldésat adjak meg. Sokszor mas megoldas is lehetséges, de ezek a tételek bizonyitottak,
és legtobbszor a lehetd legegyszeriibb megolddsat adjak az adott kérdéskornek.

A tételeket altaldban nem ,egy az egyben”, hanem modositdsokkal, sokszor jelentds
moédositasokkal, hasznéljuk fel egy programozési feladat megvalésitasakor, tehdt nem a
szoszerinti bemagoldsuk a lényeg, hanem a logikdjuk és az, hogy milyen problémakhoz
haszndlhatok.

Egy programozasi feladat szévegének elemzése soran ismerjik fel, hogy milyen tipusa
problémakkal &llunk szemben. Ha képesek vagyunk felismerni ezeket a problémakordket,
akkor mar ki tudjuk valasztani a megfeleld algoritmusmintat, azaz programozasi tételt a
megolddshoz, és annak logikdja mentén specializéIni az adott tételt a konkrét feladathoz. igy
nagyon nagy szerepe van a szovegértésnek! (Mint minden érettségi feladatban, és altalaban a
nagybets életben!)

Természetesen ezek a tételek az egészen egyszertitdl az igazan bonyolultig terjednek, és
sok olyan probléma is lehet, amikor nem ismeriink semmilyen algoritmusmintat, amit
,bevethetnénk”, de ha kombinaljuk, dsszerakjuk a tovabbiakban targyalandé legalapvetSbb
tételeket, akkor nagy valdszin(iséggel képesek lesziink megoldani az érettségi feladatokat.

Programozasi ismereteR

Alapoktdl a specidlisig...

Lista és mijveletei
Halmaz és mvelete
“Printelgessiink”
Ismétlések
Rendezések
Fajlkezelés alapok
Backtrack

Rekurzi és iteracia
Graf adatszerkezet

Verem adatszerkezet

Moh6-algoritmusok
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7. mintafeladat

A. Tablazatkezelés

a. A megadott forras felhaszndlasaval allitsa el§ a szinesen kiemelt tdblazatot!

b. Készitse el a két diagramot! Nevezze meg tipusaikat! Mikor melyiket érdemes haszndlni, mit
fejezhetnek ki ezeket a diagramok! Milyen méas diagramtipus lenne még alkalmas On szerint!

H ©- Munkafiizet1 - Excel ) —

Fajl Kezdélap Beszuras Lapelrendezés Képletek Adatok Véleményezés Nézet Sigo Q Mutasd meg, hogyan csinaljam er Megosztas
T36 S Se v

D E F G H J K L M N (0] P Q R S T U -
8 Gyula ZEP
9 Zsombor - Viélasztokorzet |Szavazatok szama
10 Ferenc  HEP 1 563
11 Gitta TisZ 2 597
12 Helga - 3 673
13 Ferenc - 4 518
14 Herold HEP 5 630
15 Jakab Tisz 6 590
16 Kolos GYEP 7 455
17 Karola ZEP 8 687
18 Ede ZEP
Sillona ISz Szavazatok szdma kérzetenként Szavazatok szama korzetenként
20 Huba - 67315 687 16
21 |Auguszta 700 . 630 f6
22 Lilla - w0 s ® 39015
23 Rudolf - 2 51815
24 Csila  GYEP 200 45516
25 Piroska - 200
26 Tibor - N
27 [Edmond GYEP 300
28 Olga  HEP - 200
29 |Kata HEP
30 Petra ZEP 100
31 Vidor - o
32 Ida HEP 1 2 3 4 5 6 7 8
33 Etelka  ZEP =
Munka1 [©) 4 »

B. Programozas

a. Milyen 0Osszetett (tobbdimenzids) adatszerezeteket ismer? Mutassa be ezek létrehozasat,
felépitését, felhaszndlasat! (Feleletében lehet nyelvspecifikus is!)

b. Készitsen egy szabadon valasztott programnyelven programot, mely demonstrélja egy On altal
valasztott (vagy adott) 6sszetett adatszerkezet feltdltését véletlenszamokkal (-100,100)! irjon egy
olyan fliggvényt a programba, amely az 6sszetett adat tetsz6leges elemét adja vissza!

S ey s WS - WY 2Ry SN0 R - R TE TR L, O aE
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https://odorpeter.hu/spreadsheet/szobeli_minta_forras_7.xlsx

8. mintafeladat

A. Adatbazis-kezelés

a. Milyen tipusu adatokat kezelhetlink SQL-ben? Az alabbi tablaban milyen adattipusokat hasznalna?

b. Sorolja fel és mutassa be az SQL-ben haszndlhato logikai operatorokat! Egészitse ki az aldbbi SQL-
részletet a megfelelé operatorral!

Példa:

csapat (id, nev, tagszam) - adatbazis-tabla séma

id A versenyre nevezd csapat azonositdja (szam), ez az elsédleges kulcs.
nev A csapat neve (szoveg), nincs két azonos nev(i csapat

tagszam A csapat |étszdma (szam)
Kiegészitendd lekérdezés:
Lekérdezés segitségével irassa ki azon csapatok nevét, amelyek neve a # karakterrel kezd6dik!

SELECT csapat.nev
FROM csapat

B. Programozas

a. Készitsen programot, amely szoveges fajlban tarolt adatokat olvas be és tarol el megfelel6
adatszerkezetben! Készitsen fliggvényt a programban, amely a numerikus adat atlagat hatdrozza meg!
Rendezze az adatokat a numerikus adat alapjan egy klasszikus algoritmus szerint!

F4jl tartalma: (adatok.txt)

vizild

2000
Afrika

n

elefant
4000
Afrika

n
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https://webiskola.hu/sql-ismeretek/adattipusok-mysql-ben/
https://webiskola.hu/sql-ismeretek/sql-where-utasitas/
../txt/adatok.txt
https://odorpeter.hu/rendezesek.html

9. mintafeladat

A. Tablazatkezelés

a. Hogyan jarjunk el, ha bizonyos celldkban csak bizonyos értékeket szeretnénk elfogadni,
érvényesiteni? A mellékelt forrds felhasznalasaval mutassa be a bedllitasokat!

b. Mutassa be a mellékelt forras felhasznaldsdval, hogyan lehet egy szoveges oszlopot tébb oszlopra

felosztani!
A B C D E A B C D E
1 Allateledel | ’ |Eledelek 1 |Allateledel Eledelek
- €8Grgj« leggre ~
2 ! , rdiilg list, sz’aftos 2 - 80rdu{5ﬁsta sz:alftos
31 lAllateledel hisos 3 husos
4 |Kiszereld £y listabol — |szaraz i 4 - 4
g}y istab6 hvallum: 5-20 : _ 4 |Kiszerelés intervallum: 5-20 s.zaraz.
5 vélasszon, ne vitaminos 5 6 vitaminos
6 ijon szabadon... ' |junior 6 | ' [iunior
7 |Szarmazasrmery 7 |Szarmazasi hely
8 |HORVAT o 8 |HORVAT
9 minimum: 4 karakter 9 minimum: 4 karakter
10 10
A B C D E F

1 |Név Beosztas Fizetés  Név

2 |Gipsz Jakab portas 5 Gipsz Jakab

3 |Gipsz Irma fégondnol 10 Gipsz Irma

4 |Gipsz Jolan rendszerg 7 Gipsz Jolan

5 |Gipsz Ubul vezérigazg 30 Gipsz Ubul

6

7

B. Programozas

a. Az alabbi algoritmus egy N elem( X és egy M elem(i Y sorozat metszetét szeretné meghatdrozni. Mi
a hiba benne, hogyan javitana? irja le a javitott algoritmust folyamatdbraval! Kédolja le egy szabadon
valasztott programnyelven tetsz6leges intervallumu véletlen egészekkel!

Algoritmus:

be:X,N,Y,M //Nelem(X, M elem( Y sorozat, elemeik egész szdmok
db:=0
Ciklusi=1—t6IN - ig
j=1
Ciklus amig j < M és X[i] # Y[j]
ji=j +1
Ciklus vége
db:=db+1
Z[db] := X[i]
Ciklus vége
ki: Z
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../spreadsheet/szobeli_minta_forras_9_1.xlsx
../spreadsheet/szobeli_minta_forras_9_2.xlsx

10. mintafeladat

A. Weblapszerkesztés

a. Sorolja fel a legfontosabb html-parancsokat (tageket), és azok stilusat szabalyozé CSS-szelektorokat!
Alakitsa ki a mellékletben megadott weboldalt HTML-parancsokkal és CSS dallomany készitésével!
Mutassa be, hogy milyen mddon lehet még stilust megadni a weblapon!

A B
Allateledel

-

C

Allateledel
Kiszerel( £gy listabol

ifjon szabadon...

rvallum: 5-20

Szarmazasr ety
HORVAT

1
2
3
4
5 vélasszon, ne
6
7
8
9

B. Programozas

minimum: 4 karakter

D

leggpy- '
egorduié’ listy ‘

E
Eledelek

“|szaftos

hisos

szaraz

vitaminos

junior

A
Allateledel

Kiszerelés
6

[

Szarmazasi hely

HORVAT

B C D .
Eledelek
legg s . —
- 3Ordu{dﬁsta ‘ sz:alftos
— hisos
intervallum: 5-20 - S.ztaraz.
vitaminos
__junior

minimum: 4 karakter

a. Tervezze meg azt az algoritmust, amely addig olvas be pozitiv egész szamokat, amig 0 értéket nem
ad meg, és a beolvasott (nem 0) szamrdl eldonti, hogy négyzet-, vagy kobszam! Kdédolja le egy szabadon
valasztott programnyelven a megtervezett algoritmust!

Algoritmus:

Erettségi Kézikdnyv 2.0
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